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Wat-A-Game (WAG)
Concevez et explorez
avec tous les acteurs
VoS propres modeles et
Strategies de gestion de
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* Présentation génerale de Wat-A-
Game (« WAG »)

* INIWAG
* Quelques cas d'usage
* Perspectives
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Historique

* 1995--- Modélisation d'accompagnement
« 2003-2007 : modéelisation participative & GIRE dans I'éducation
« 2003-2007 : Projets integrés européens Aquastress & Newater

— COOPLAN & JUST-A-GRID
* 2004 : Conception du cadre ENCORE pour 'évaluation
* 2007 : Lancement du programme WAG-Sand Rlver (ZA).
« 2008-2009 : Afrique + AWARD + IWEGA + ABN
2010 : programme PITI-WAG + LISODE
« 2011-2014 : Projet Européen Afromaison
csen 2011-2013 : Conception d’'INI-WAG
204 * 2011-2012 : LITEAU InterSAGE
* 2012 : solution au Forum Mondial de I'Eau
« 2013 : WAG Meuse
G oqty 2013-2014 : FIDA Kenya
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WAG : Idee et objectifs

- Analyse initiale du contexte Evaluation de l'interaction avec

= Expériences GEAU et ComMod : outils de ’ | ‘
simulation pour I'appui a la gestion de I'eau comvaes e
(jeux de roles + modeles de simulation Simulons ?Y'
informatiques) I e L5

W recherches

= Problematique de capitalisation de ces C

expéeriences ‘

0« Upscaling Commod » : un groupe de
travail de 'TUMR GEAU (2008-2009 -
Ferrand, Farolfi, Abrami)

Comment étendre les échelles spatiales et

institutionnelles de processus de Modélisation
d’accompagnement

= Transmettre aux stakeholders de plus haut niveau
= Extrapoler les résultats

= Quvrir a des groupes plus larges avec Internet

= Uliliser des représentations abstraites

= Transférer le processus aux partenaires locaux
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Inspirations...

Design participatif
Low-Tech
Simulation gnalogique

Jeux type Awale / Mancala

Représentation analogique de I'eau
Degre d abstractlon eleve
@ : Sessions scolaires de
modélisation de dynamiques
dans des bassins versants
(Ferrand, 2003-7)

River Basin Game de B. Lankford 1 ‘
Composants modulaires

Flux de ressources multi-
dlmensmnnels
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Principes de Wat-A-Game

Un ensemble de composants reconfigurables pour construire
un bassin versant « jouable » de maniere analogique

e , Billes d'eau
e
________ °o® Propres et
- o®
R sales
r Evénements
Cartes terrain Aléatoires, scénarios..
types : secteur, Jouabilité et aspects
territoire qualitatifs
Propriete : prive, <J_ :
espaces commun

. Activitées
Connections et $ . Colts et gains
infrastructures > A Economiques et
i IS jaux
hydrologiques o © ¢ §°C
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Billes d’eau |
Propres et sales

Connections et
infrastructures
hydrologiques
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Evenements

Aléatoires, scénarios..
Jouabilité et aspects

qualitatifs

Cartes terrain
types : secteur,
territoire
Propriété : privé,
espaces communs

Activités
Besoins et rejets
Codts et gains
Economiques et sociaux



Principes de WAG

7 Les acteurs construisent une représentation
jouable de leur bassin
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Principes de WAG

Les joueurs font circuler et gerent des billes
d’eau propres et sales (ou d’autres

>

ressources) .

------
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Ce que WAG permet... ou pas!

+ modelisation intégrée biophysique et socioéconomique

+ modeles et simulations multi-niveaux, multi-echelles

+ couplage inter-ressources, partage et substituabilité

+ acces et participation réelle de TOUS les acteurs

+ multi-enjeux : quanti / quali, inondations, politiques, ...

+ multi-usages : analyse, dialogue, négociation, suivi, éducation
+ calibration discréte via des modéles quantitatifs « durs »

+ appropriation et transfert complet aux partenaires, cout faible
+ insertion dans les process classiques SAGE, VP, ASA, etc

f;iB - Aucune preédiction quantitative absolue. Analogique. Ne

remplace pas un modele quanti classique pour le calage.
- Pas encore de « grands » projets intégrés en France
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WAG TET : un projet &
vocation pedagogique
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WAG-TEét (Patrice Robin, 2011- 2014)

Application construite pour module
pédagogique en LEGTA (niveau BTS)
Partenariat local : Syndicat mixte BV de la Tét
Partenariat méthodo : IRSTEA (G-EAU)

Specificités : Recharge de nappe,
scenarisation

Video visible a : https://sites.google.com/site/waghistory/to-
dos/application-pedagogique-de-wag-a-la-vallee-de-la-tet-patrice-
robin-lgta-theza-2011-12




Le Contexte géenéral

Bassin versant de 1400 km2 situé dans les
Pyréenées-Orientales

Géographie diversifiée : montagne, piémont, plaine
Climat méditerranéen dégradé en zone d'altitude

Usages de I'eau diversifiés : agriculture irriguée, AEP avec
concentration urbaine en aval, hydroélectricité, loisirs

Infrastructures spécifiques : canaux servant a l'irrigation,
a=me . barrage d'écretage des crues

ses missions,
le Cemagref

=enies  RESSOUrces en eau superficielles et souterraines : 2 lacs,
rivieres et affluents, nappes superficielles et profonde

-v-. Institutions dediées a la gestion de I'eau : associations
d'irrigants, syndicat mixte de bassin versant, comitée de
gestion de barrage

www.irstea.fr



Cas n°1

Pour mieux
affirmer

ses missions,
le Cemagref
devient Irstea

o

www.irstea.fr

: gestion de I'eau a I'échelle de tout le bassin versant

Enjeux : gestion quantitative de I'eau
Roles et activités :

-joueurs : agriculteurs irrigants

-activités : agriculture irriguée (arboriculture, prairies),
production hydroélectrique, AEP, loisirs

-animateur :

*jouer certaines activités (production hydroélectrique,
AEP, loisirs)

*jouer les gestionnaires (comité de gestion du
barrage, Préfet, Agence de 'eau, Syndicat Mixte du bassin
versant)

Scénarisation :

-logique générale : retracer a travers le jeu les grandes
évolutions du BV (infrastructures, institutions)

-déroulé simplifié : création d'une pénurie sur la ressource
qui amene les joueurs a envisager les moyens individuels et
collectifs de résolution des problemes de gestion quantitative
gu'ils rencontrent




Cas n°1 : outils développés

~lateau de jeu : vue d'ensemble



Cas 2 : gestion de I'eau a I'échelle d'une association d'irrigants

Enjeux : gestion quantitative de I'eau
Roéles et activités :
-joueurs : agriculteurs irrigants
-activités : agriculture irriguée (arboriculture,
prairies), AEP
-animateur :
*jouer certaines activités (AEP)
*jouer les gestionnaires (Prefet, Agence de l'eau,
Syndicat Mixte du bassin versant)
Scénarisation :

-logique générale : montrer lI'importance des

affirmer

=sm=os. [StitUtions locales dans la gestion de I'eau

le Cemagref
devient Irstea

-déroulé simplifié : création d'une tension entre
pratiques individuelles et objectifs collectifs a atteindre
-r-| sur le territoire qui amene les joueurs a envisager les
moyens de résolution des probléemes de gestion
guantitative qu'ils rencontrent

www.irstea.fr



Cas n°2 : cartographie zone de jeu

Canal TSl A sl T i e e Nord
= iy o W _' i ; | &l L] :
de Thult i Jaae  interm&diaire

g

canal de
Ferpignan

Jécharge
finale canal de
Thuir

www.irstea.fr



ses missions,
ICmgf
ent Irstea

"

www.irstea.fr

Le projet actuellement déeveloppé (2014-2017)

CONCEPTION ET EDITION D'UN KIT DE JEU DE
ROLE PEDAGOGIQUE SUR LA GESTION DURABLE
DE L'EAU

Partenariat : SM BV de la Tét, IRSTEA, Res'eau

Financements : Agence de I'eau RMC, Conseil

Régional

Public visé : lycéens, mais aussi grand public

(SMBVT)



ses missions,

www.irstea.fr

Les échelles du jeu envisagées : bassin

versant entier, aval d'un barrage, périmetre
irrigué, aire alimentation de captage projet

Les enjeux : quantitatif et qualitatif

Multiusages et acteurs ; agricoles,
domestiques, urbains, industriels, récréatifs




La phase actuelle du projet
Tests des prototypes par des enseighants en

autonomie

#ARRAS : démonstration prototype
gestion qualitative dans une aire
d'alimentation de captage




Gestion du désherbage et qualitéde I'eau
Processus modélisés

L3

Précipitations

consommation
produit phytosanitaire

mise en solution du produit

Infiltration
Ruissellement
adsorption /\ dégradation
= stockage chimique et biologique riviere
:fcé:r;z:eux \] - Percolation -
s Comagre! nappe.d'eau souterraine = Accumulation
devient Irstea . ) . - dans Iﬂ Ilﬂ[lpﬁ .

ACTEURS : agriculture, collectivités locales, habitants
-t ACTIVITES : agriculture, gestion des espaces publics, jardins, activités
récréatives

www.irstea.fr



Prochaines étapes (début 2016)
Finalisation prototypes
Edition

2016-2017 : phase de diffusion
pédagogique




Pour aller plus loin...
utilisations de WAG
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MIDDLE

EAST

-m
Génériques (Ini/Mini —“WAG)
AOB < A

— TRIMVP »

= fAERLAN &

Clilw

Formations

Ll www

Boite a outil polymorphe avec des usages multiples
aveéreés :
Recherche
Expérimentation
Pédagogique
Opérationnel

Abrami, Ferrand 2012



WAG-Sands (Afrique du Sud, 2008)

e
7 Géneration du deébit par la pluie

7 Basic human needs
7 Activites vs stratégies
o Smileys et argent




WAG-Fogera (Ethiopie, 2012-13) —
développement du modele

Versions successives
jusqu’a la version
finale... la disparition
du barrage |




WAG-Fogera (Ethiopie, 2012-13) — Utilisation

des modeles finaux

y ) Le jeu comme dispositif de facilitation d’un dispositif

Jeu a I’échelle du bassin

Obj : comprendre les interdépendances
entre I'amont et I'aval du bassin
Utilisation: atelier planification - 1 groupe

.@ugﬂwrs / 1 groupe experts et décideurs
S on o, A dongen © Abrami, Ferrand 2012

A .l‘

«micro-jeu » a |'échelle du village + activité miroir (focus
group + world café) aux échelles supérieures

Obj : réfléchir sur les contraintes de mise en ceuvre des
stratégies aux différents niveaux

Utilisation : atelier mise en ceuvre —

Pour le jeu : 3 groupes géographiques ou — les agriculteurs
jouent, les experts / décideurs observent

Pour le world café : 4 groupes par niveau ou des agriculteurs
observent



Delta Central du Niger, Mall

Multi-usages dans le temps et
I'espace, plaine
d’inondation...




Mpanga River — Uganda
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to parliament
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Mpanga River — Uganda
Dissemination a 35 communauteées

Objectif : recueillir les proposition d’actions et de stratégies des

TroStbMA

£ BUNDIBUGYO

e M e e | A
{ u_: \ \m’”‘*’ communautés en suscitant les discussions autour du jeu
- a Utilisation : atelier planification stratégique multi-niveau — retour
# via le jeu
Préliminaire : standardisation du jeu et d’'un support aide-

mémoire, formation de 30 facilitateurs (membres des

7

j.m. KYENJOJO "”‘"53‘
N . -~ communautés relais des ONG)

1 a 8 session par communauté, 131 sessions en tout durant ke
ler semestre 2013 . En moyenne : 12 participants par session

s o

(50% femmes, 33% hommes, 17% enfants) - 2 h20 par session
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Mpanga River — Uganda
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La communautée WAG : > 3000 personnes

* Groupe Pilote : WAG G-EAU

* Partenaires directs : AWARD, LISODE, OxyoWater, EPL
Perpignan-Roussillon (LEGTA Théza)

* Partenaires financiers : IRSTEA, CIRAD, CG34, FME,
FSP, EPAMA, FIDA /IWMI, LITEAU, Agence de l'eau
RMC

* Partenaire éducation : CASDEN
* Animateurs WAG = porteurs de projets WAG
* Ultilisateurs de kits et jeux
.- * Participants sessions WAG (1500 en Ouganda!)

2014 * Apprenants / Etudiants : 25 sessions de formation depuis
2008 — ~ 700 personnes

* Site Internet : https://sites.google.com/site/waghistory/

-@-GGU

Gostio

(CC-by-nc-sa) contact@watagame.info , 2014



Enjeux scientifiques

Methodes participatives pour I'aide a la décision
— Modélisation participative, modélisation d’'accompagnement
— Simulation participative, jeux de role
— Planification participative
— Evaluation intégrative
* Gestion des communs, GIRE, GIRN, Resilience
* Adaptation au changement climatique
* Evaluation des processus et politiques publiques
f;iB * (Gestion des systemes complexes
* Transfert et autonomisation dans le changement

-@-GGU

Gostio

(CC-by-nc-sa) contact@watagame.info , 2014
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